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SUNUS

Degerli Ogretmenler,
Degerli Anne Babalar,

Sevgili Ogrenciler,

Sozliikler; hem bir dilin s6z varligin1 yansitan hem de temel dil becerilerinin gelismesine katkida
bulunan ana kaynaklardandir. Milli Egitimin Bakanligimizin Tiirkiye genelindeki tiim egitim kademelerine
yonelik hayata gecirilen "Dilimizin Zenginlikleri" projesi kapsaminda Geleneksel Cocuk Oyunlari
So6zliiglinii yayimliyoruz.

Sozliglimiiziin genel amact gegmisten giiniimiize kadar gelen geleneksel ¢ocuk oyunlarini
etkilesimli kitap haline getirerek kusaktan kusaga aktariminin saglamanin yaninda, oynanan oyunlardaki
bilinmeyen kelimelerin anlamlarini yazip sizlere dogru bir sekilde aktarmaktir. Boylelikle geleneksel ¢ocuk
oyunlarini oynarken oyun iginde kullanilan bilinmeyen kelimelerin anlamlarini bilmek oyunlar1 daha
anlamli ve verimli hale getirmis olacaktir.

Virangehir Ziibeyde Hanim Anaokulu olarak siz degerli okurlarimiza bu anlaml ve giizel
sozliiglimiizii ulastirdigimiz i¢in ¢ok mutluyuz.
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BABADIK OYUNU

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyuncular arasinda goniilliiliik esasiyla veya Sayigmaca Tekerlemesi yontemi ya da kura ¢cekme yontemi ile
iki Grup Lideri segilir. Grup liderleri sayismaca yontemi yaparak oyuna baslayacak grubu belirlerler. Yassi taglar tist
iiste dizilir. Daha sonra grup liderleri tarafindan atis yapilacak mesafe oOlgiilerek (6 metre) atis ¢izgisi ¢izilir (Yas
grubuna gore mesafe azaltilip, arttirilabilir.). Oyuna baglayacak grup liderinin atig yapmasiyla oyun baglar, a mag topu
yuvarlayarak taslar1 yikmaktir. Herhangi bir grup tarafindan taslarin yikilmasiyla taslari yikilan grup oyuncular1 topu
yakalamaya calisirlar. Bu sirada atis1 yapan ve taglar1 yikan grup oyunculan yiktiklar taglan tekrar {ist liste dizmeye
baslarlar. Diger grup oyuncular1 ellerindeki topu elden ele atarak rakip grubun oyuncularin1 vurmaya galisir. Topla
vurulan oyuncu oyun dis1 kalir. Eger vurulmaya ¢alisilan kisi, atilan topu havada yakalayabilirse, topu rakiplerinin
alamayacag bir yere firlatarak takimina zaman kazandirmis olur, onlar taglar1 bu sirada iist iiste dizmeye ¢aligirlar.
Tim taglan dizerlerse, oyunu kazanirlar. Eger gruptaki oyuncularin hepsi taslar1 dizemeden rakipleri tarafindan

vurulursa kaybederler.




BABADIK OYUNUNU
HATIRLIYOR MUSUN?
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BALIK AGI OYUNU

Haydi Gelin Oynayalim!

Oncelikle oyun alani belirlenir. Oyuncu sayisina gore alan biiyiitiilebilir. Ebe olacak oyuncu sayismaca ile
belirlenir. Ebe, oyun alani icerisinde bulunan oyunculart yakalamaya c¢alisir. Diger oyuncular ebeye yakalanmamak
icin belirlenen alan igerisinde kacarlar. Yakalanan oyuncu da ebenin elinden tutar ve birlikte digerlerini yakalamaya
calisirlar. Bu sekilde her yakalanan oyuncu el ele tutusarak diger oyuncular1 yakalamaya yani balik agina katilmaya
devam eder. Kosma sirasinda balik aginda kopma olursa, yani el ele tutusan oyunculardan kopanlar olursa, oyun baga

doner. Bu sekilde yakalanmadan en sona kalan oyuncu oyunu kazanmis olur.

11




BALIK AGI OYUNUNU
HATIRLIYOR MUSUN?
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BENIM BiR ATIM VAR OYUNU

BUZULMEK: Oyunda el ele tutusarak ¢ember olan ¢ocuklarin ¢emberin igine
dogru birlesmeleridir.

SUZULMEK: Oyunda c¢ocuklarin biiziildiikten sonra cember dahilinde
genisleyerek acilmalaridir.

Haydi Gelin Oynayalim!

Ogretmen asagida belirtilen tekerlemeyi taklidini yaparak soyler. Daha sonra g¢ocuklar da hep birlikte
Ogretmenin hareketlerinin aynisim1 yaparak tekerlemeyi sdylerler. Tekerleme sonunda “tip” denildikten sonra
hareketsiz kalirlar, ilk hareket eden oyuncudan ceza olarak bir hayvanin taklidini yapmas: isterler. Daha sonra oyun
ayn sekilde devam eder. Benim bir atim var. Otur dersem oturur. (Oyuncular oturur.) Kalk dersem kalkar. (Oyuncular
kalkar.) Biiziil dersem biiziiliir. (Cemberdeki oyuncular birlesir.) Siiziil dersem siiziiliir. (Cemberdeki oyuncular
ayrilir.) Daril dersem darilir. (Kollar baglanir.) Baris dersem baris1 (Herkes yanindakine sarilir.) Eller! (Alkis) Ayaklar!
(Rap rap) Aslan geliyor, kaplan geliyor, tip! (Ayaklarla a¢ kapa yaparak ziplanir.

13




BENIM BIR ATIM VAR
OYUNUNU HATIRLIYOR
MUSUN?
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BIZ BIZ OYUNU

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyuncular ¢ember seklinde c¢izilen alana ¢izgi boyunca yere c¢omelerek yerlesirler. Bir oyuncu ebeyi
belirlemek i¢in sayisma tekerlemesi sdyler ve ¢ikan oyuncu ebe olarak belirlenir. Ebe olan oyuncu ¢ember olarak
yerlesen oyuncularin ortasina gecer. Ebe disindaki oyuncular, elleri arkada birlesmis olarak dururlar. Oyuncularin
birinde bir (b1zbiz) degnek bulunur. Bu degnek ebeye gdstermeden elden ele arkadan dolastirarak saklarlar ve ebeyi
sasirtmaya ¢aligirlar. Oyuncular ebeye “Biz biz kimde?” diye sorarlar, ebe bilemezse elinde degnek olan oyuncu ebeye
degnekle dokunur. Diger oyuncular ayni sekilde degnegi arkadan elden ele vererek ebeye gostermeden yeniden
saklarlar. Ebe degnegi bulana kadar oyun devam eder. Ebe degneyi saklayan oyuncuyu buldugunda yeni ebe

belirlenmis olur.

15




BIZ BIZ OYUNUNU
HATIRLIYOR MUSUN?
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BIiRDIR BIR OYUNU

[ 1

BiRDIR BIR: Genellikle cocuklarca acik havada oynanan, oyuncularin birbirinin !
iistiinden atlayarak oynadiklar: bir oyun.

.

e

SEKSEK: Sekizinci oyuncunun agladiktan sonra tek ayak iizerinde durmasi
gerekir.

Haydi Gelin Oynayalim!

Birdirbir diinyanin her tarafinda sevilerek oynanan bir oyundur. Oyunun basinda bir ebe secilir. Ebe 6ne
egilerek ellerini dizlerine dayar. Digerleri birka¢ metre arayla sira olustururlar. Oyuncular sirayla kosarak egilmis
duran ebenin tizerinden ellerini sirtina bastirip bacaklarini agarlar. Atlarken de sirayla tekerlemenin dizelerini soylerler.
Birdir bir, Ikidir iki, olur tilki, Ugtiir {ic, yapmas1 gii¢, Dérttiir dort, kus gibi &t, Bestir bes, aldim bir es, Altidir alt1,
yaptim kahvaltt Yedim yedi, elim sirtina degdi, sekizim seksek, Dokuzum durak devaminda sirayla digerleri de
cocuklarin iizerinden atlar. Atlayan her ¢cocuk sona geldiginde kendisi de egilir. Dengesini kaybeden, diisen ya da

atlamay1 bagaramayan oyuncu “yanmis” sayilir ve yeni ebe olur.

17




BIRDIR BIR OYUNUNU
HATIRLIYOR MUSUN?
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BURIK OYUNU

' KALE: Oyunculardan sadece ebenin yer aldig1 diger oyunculara yasak olan

Kkirmizi alan.

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyun alan1 hazirlanirken kale i¢in bir alan belirlenir. Sayismaca ile se¢ilen bir oyuncu ebe olur. Ebenin basina
mendil koyulur. Ebe kaleden digar1 ¢ikamaz. Diger oyuncular ise kalenin igine giremez. Diger oyuncular igin ise
daraltilmis olarak kalenin etrafinda bir alan belirlenir. Ebe disindaki bu oyuncular ise belirlenmis alandan disari
cikamaz ve ebe bu alan giremez. Oyunun amaci ebe digindaki oyuncularin ebenin basindaki mendili kalenin igine
girmeden ve ebelenmeden alabilmektir. Ebelenen ¢ocuklar oyundan ¢ikar. Ebelenmeden mendili alan oyuncu ise ebe

olur.

19




BURIK OYUNUNU
HATIRLIYOR MUSUN?
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BULBUL KAFESTE OYUNU

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 9

BULBUL: Oyunculardan sayismaca ile secilen Kisi.

KAFES: Oyuna katilan tiim oyuncularin el ele tutusarak cember olusturmasidir.

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyuna katilmak isteyen oyuncular el ele tutusarak ¢ember olusturur. Goniillii bir oyuncu sayismaca baslatir.
Sayismaca ile segilen oyuncu biilbiil olur. Diger oyuncular el ele tutusmaya devam ederek kafes olurlar. Amag biilbiilii
kafesten kacirmamaktir. Oyuncular “Biilbiil kafeste!” diye bagirarak biilbiil olan oyuncu kafesten ¢ikmaya calisir.
Biilbiil nereye yonelirse oradaki oyuncular birleserek biilbiilii kagirmamaya ¢alisir. Kafesten ¢ikan oyuncu oyunu
kazanmis olur. Tekrar sayismaca ile biilbiil segilir. Oyun bu sekilde devam eder. Istege bagli olarak 2 veya 3 6grenci

biilbiil segilerek de bu oyun oynanabilir.

21
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MUSUN?
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CARSIYA GITTIM OYUNU

Haydi Gelin Oynayalim!

“Carsiya Gittim” oyunu en az iki kisi ile oynanabilen fakat kalabalik bir grup ile oynanmasi tavsiye edilen bir
oyundur. ilk olarak oyuncular halka seklinde otururlar ya da ayakta da durabilirler. I¢lerinden biri oyunu “Carsiya
gittim ve ELMA aldim.” diyerek baslatir. Yanindaki oyuncu bir 6nceki oyuncunun ¢arsidan aldigi meyve veya sebzeyi
sOyler ve bir meyve veya sebze daha soyler. “Carsiya gittim, ELMA ve ... aldim.” Siradaki oyuncu ondan bir 6nceki
oyuncularin séylediklerini s6yler ve bir meyve veya sebze daha soyler. “Carsiya gittim; ELMA, ... ve ... aldim.” Oyun
bu sekilde her oyuncu tarafindan yeni bir meyve veya sebze eklenerek devam eder. Amag¢ meyve veya sebze adlarini
karigtirmadan dogru siralamada sdylemektir. Siray1 karistiran ya da unutan oyuncu yanar ve oyundan ¢ikarak bir adim
geriye ¢ekilir. Her yanilan oldugunda oyun bastan baglar. Oyun biri yanana kadar devam eder. Bu sekilde son oyun iki

kisiyle yeniden baslar ve ikisinden biri yanana kadar aralarinda devam eder. Sona kalan oyuncu oyunun kazanani olur.

23




CARSIYA GITTIM
OYUNUNU HATIRLIYOR
MUSUN?
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CATLAK PATLAK OYUNU

CATLAK PATLAK: Oyun icinde uyakh iki kelime olarak secilip tekerleme
niyetinde soylenen iki kelimedir.

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyuncular bir daire olusturur. Ardindan ellerini agarak birbirlerinin elleri {izerine ellerini koyarlar. Burada

dikkat edilmesi gereken nokta sag elin her zaman iistte olmasi ve sol elin altta olmasidir. Yani saginizda bulunan kisi
eli sizin elinizin altinda olmalidir. Burada amag¢ sag eliniz soldaki kisinin eline vurmaktir. Herkes halka seklinde

dizildikten ve ellerini dogru sekilde koyduktan sonra oyuncular asagidaki tekerlemeyi soylerler.
Catlak Patlak yusyuvarlak,

Kremali borek siitlii ¢orek,

Cek dostum ¢e,

Arabani buradan ¢ek!

Oyuncular bu tekerlemeyi sdylerken sirayla birbirilerinin ellerine hafifce vurular. Tekerleme bitiminde en sona

kalan oyuncu, sag tarafinda bulunan arkadasini sasirtarak elini kagirmalidir. Eger eline vurulursa oyundan ¢ikar. Fakat

elini kagirmay1 basarirsa diger oyuncu oyundan ¢ikar. Boylelikle oyun devam eder. Sona kalan oyuncu ise oyunu

kazanmig olur. Oyuncular oyun siiresince birbirilerinin ellerini acitmamaya 6zen gosterirler.

25




CATLAK PATLAK
OYUNUNU HATIRLIYOR
MUSUN?
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CEKIiRGE OYUNU

CEKIRGE: Oyunumuzda elenen 6grencinin hayvanlardan cekirgenin yiiriiyiis
taklidini yapmasidir.

Haydi Gelin Oynayalim

Cekirge oyununda bir grup, diger grubun elindeki topu diisiirmeyi; diger grup da topu elden ele dolagtirarak

diisiirmeden oyunda kalmasini amaglar.

Oyuncular iki grup olurlar. iki grup ayr ayri sirtlarini donerek birer daire olusturur. Oyunu yoneten ve takip eden bir
kisi topun verilecegi grubu belirler. Belirlenen gruba top verilir. Ve bu grubun oyunculari, sirtlart birbirine doniikken
topu aralarinda ¢evirmeye baslar. Diger grup top ¢eviren grubu sasirtmak i¢in ‘diistii, distii!” diye bagirir. Gruptan biri
topu diisiirtirse, topu disiiren kisi ¢ekirge gibi ziplayarak diger grubun ¢evresinde bir tam tur atar. Topu diger gruptan

bir kisiye verir. Bu sefer topu dondiirme siras1 o gruba gecer. Oyun bu sekilde devam eder.

27




CEKIRGE OYUNUNU
HATIRLIYOR MUSUN?
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CINCAN OYUNU

CINCAN: Cukurova yoresinde langirta verilen isim. Nereden geldigi belli degildir. '
Nam-1 diger lastik olan bir cocuk oyunudur.

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyuncular iki takima ayrilir ve her takim igin birer kaptan belirlenir. Takim kaptanlari sirayla oyuncularini
secerler. Bunun icin “aldim-verdim” sayismacasi yapilabilir. Ipin iki ucu vardir, uglar birlestirilerek diigiim atilir.
Diigiim atildiktan sonra iki kisi ipin igine girer ve ipi bacaklar ile gererler. Ipin igine giren iki kisi diger takimda
bulunur. Takimlar sirayla yarisir, ilk turda ipler ayak bileginde olur ve oyuncular belli sayida ziplayarak iki ip arasinda
atlarlar. Ilk turu basarili sekilde gegenler igin her turda ip biraz daha yiikseltilerek oyun devam ettirilir. Séylenen
hareketleri ipe dokunmadan yapan takim puan alir, takimdan bir kisi hareketi yapamadiginda sira diger takima geger.

Oyun biitiin asamalar eksiksiz tamamlanana kadar devam eder. Hangi takim 6nce tamamlarsa oyunu o takim kazanur.
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COH OYUNU

L .

i COH: Oyunda tahtalarin cikardigi sese vurgu yaparak kazanilan kisiyi belirlemek :
z icin kullanilan kelimedir.

0 S DD O DS S S P _

Haydi Gelin Oynayalim!

Bu oyunun oynanabilmesi i¢in dort adet 10 cm biiytikliiglinde her iki yiizeyi birbirinden farkli tahta parcasina
ihtiyag vardir. Bunun i¢in aga¢ dallar1 ortadan ikiye kesilerek hazirlanabilir. Oyuncular bir araya gelerek yere
¢omelirler. Oyuna ilk baslayacak oyuncu segilir. Daha sonra ilk oyuncu sag eline iki adet, sol eline iki adet alacak
sekilde tahta parcalarini alir. Ardindan tahtalar1 birbirine ¢arptirarak yere birakir. Eger tahtalarin hepsi ayni yiizleri
yukar1 gelecek sekilde yere diiserse bu oyuncu bir puan kazanir. Tahtalarin birinin bile farkli ylizeyi olursa puan
kazanamaz. Sira diger oyuncuya gecer. Sirayla tiim oyuncular atislarini yaparlar ve puanlarini toplamaya calisirlar. Bu

oyunda tur siralamasi yoktur. Hedeflenen puana kadar y ada belirlenen tur sayis1 kadar oynanabilir.
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COMMEK OYUNU
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Oyun, dért veya daha fazla oyuncu ile oynanabilir. Oncelikle oyuncular aralarinda sayisma yapar ve bir ebe

segerler. Ebe se¢iminden sonra diger oyuncular oyun alanina serbestce dagilir. Ebe, diger oyuncular1 yakalamaya
calisir. Ebe kendisine yaklastig1 sirada ¢dmelen oyuncu, ebe olmaktan kurtulur. Yakalanan oyuncu ise ebe olur. Istenirse

tiim oyuncular ebe oluncaya kadar oyun devam eder.
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DEVRIDAG OYUNU
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DEVRIDAG: Bir grupta bulunan oyuncunun karsi tarafin oyuncularinn etrafinda
. dolasirken soyledigi kelime anlaminda kullanilhr.

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyuncular, oyuna baslamadan once iki gruba ayrilarak alanin genisligine gore karsilikli iki ¢izgi cizerler. Iki
cizgi arasindaki mesafe yaklasik 2-3 metredir. Iki ¢izginin arasina ve tam ortaya gelecek sekilde bir iigiincii ¢izgi gizilir.
Oyuncular, ilk ¢izdikleri ¢gizgilere karsilikli olarak dizilir. Kura ile belirlenen gruptan bir oyuncu, tek ayak {izerinde
sekerken “Devridag!” diyerek orta ¢izgiden diger tarafa geger ve karsi grubun oyunculari etrafinda dolasir. Tek ayagini
yere koymadan kendi grubunun yanina doner. Tek ayak iizerinde sekerken yere basarsa ve diger oyunculardan destek
alirsa rakip oyuncular onu yakalayip kendi taraflarina gegirir. Bu sefer diger arkadas1 aym sekilde tek ayak tizerinde
gider. Oyuncu ayagimi yere degdirmeden tek ayak iizerinde gorevini tamamlarsa gorev siras1 diger gruba gecer. Bir

grupta oyuncu kalmayana kadar oyun devam eder.
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DON ATES OYUNU

Haydi Gelin Oynayalim!

Sayigsmaca ile iki ebe segilir. Oyuncular ebelere yakalanmamak icin kacarlar, bu arada ebeler onlara
dokunmaya calisir. Ebenin dokundugu oyuncular oyun alaninin bir kosesinde hareketsiz donmus bir sekilde beklerler.
Ebelerden biri onlar1 beklerken diger ebe, oyuncular yakalamaya ¢aligir. Oyuncular, vurulan hareketsiz arkadaglarini
kurtarmaya ¢abalar. Vurulan oyuncunun kurtulabilmesi i¢in oyunculardan biri tarafindan eline dokunulmasi gerekir.
Donmus olan oyuncu, arkadasi tarafindan eline dokunulunca ¢oziiliir ve tekrar ebeden kagmaya baslar. Ebeler herkesi

vurabilirse oyun tamamlanmis olur, 6nceki ebeler yerine yenileri segilir ve oyun boylece devam eder.
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DUGUM OYUNU
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. DUGUM: Iplik, ip, yiin vb. biikiilebilir seyleri kivirip kendi iizerine veya birbirine |
. dolayarak yapilan bogum anlaminda kullanihr.

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyuncular ¢gember olusturacak sekilde otururlar. Oyuncular arasindan sayismaca ile oyunu baglatacak oyuncu
secilir. Segilen oyuncu, yumagin ucunu eline baglayip istedigi bir arkadasina yumagi atarak oyunu baslatir. Yas grubuna
gore ip yumagimin uzunlugu degiskenlik gosterebilir. Yumagi alan oyuncular ipi ellerinde tutarak yumagi istedigi bir
oyuncuya atar. Ip yumagi bitene kadar oyuncular yumag: birbirlerine atmaya devam eder. Yumak bittiginde ipin bittigi

oyuncudan baslanarak ortada olusan diigiim ¢o6ziilmeye baslanir. Diigiim ¢oziildiikten sonra oyun sona erer.
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EL EL EPENEK

;KEPENEK: Tekerlemedeki anlamm geceleri 151k ¢evresinde donen Kkiiciik
: kelebeklerdir.

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyuncularin aya diye tabir ettigimiz avug i¢lerini yere bakacak pozisyonda agar ve agik ellerini yere koyarlar. Ebe olan

oyuncu igaret parmagi ile yerde bulunan diger ellerin {istiine dokunarak asagidaki tekerlemeyi soyler.

El el epenck, FElden ¢ikan kepenek, Kepenegin yarisi, Sart kizin sarisi, Bindim gittim kulagina,
Kulaginda bir ar1 beni korkuttu, Kulagimi sarkitti, Alla gitsin, Pulla gitsin, Cek sunun birisini dedikten sonra parmak

saklanir ve oyun bu sekilde parmaklar oyundan ¢ikana kadar devam eder.
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EMEN OYUNU

Haydi Gelin Oynayalim!

Baslangicta oyun icin esit sayida iki farklt grup olusturulur. iki takimdan birinci takim oyuncularinin gérevi
ortadaki emen tasim diger takim oyuncularindan korumaktir. Tkinci takim oyuncularinin gérevi ise ortadaki emen tasina
dokunmaktir. Eger ikinci takim oyunculari emene dokunmaya calisirken birinci takim oyunculari tarafindan
yakalanirsa oyun dis1 kalirlar. Ayn1 zamanda ikinci takim oyuncularindan biri, birinci takim oyuncusunu asip
yakalanmadan emene dokunursa bu sefer birinci takim oyuncusu oyun dis1 kalir. Emen ele gegcirilinceye veya ikinci

takim oyuncularinin tamami oyun dis1 kalincaya kadar oyun devam eder.
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ESIR OYUNU

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyuncular, aldim verdim yaparak iki ayr takim olusturur ve takimlarina birer isim belirler. Bu esnada oyuna
bir de hakem secilir. Oyuna baglarken her takim kendisine kale olarak bir agac¢ belirler ve takim oyunculari elleriyle
bu agaglara dokunur. Oyuncular, rakip takimin oyuncularini esir alabilmek i¢in diger takimin kalesine ulagsmaya calisir.
Takimlarinin agaclarina dokunduklan siirece ebelenemezler fakat agactan ellerini ¢ektikleri anda karsi takimin
oyuncular tarafindan ebelenebilirler. Ebelenen oyuncu rakip takimin kalesinde kendi takimindan bir oyuncu onu
kurtarana kadar esir olarak bekler. Ayni1 takimdaki oyuncu takim arkadagini kurtarmak isterken esir diisebilir. Kars1
takimin oyuncularinin tamami esir alinirsa rakip takimin kalesi ele gegirilmis olur ve takim bir puan alir. Oyunda en

¢ok puan toplayan takim oyunu kazanir.
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ESKi MINDER OYUNU

Haydi Gelin Oynayalim!

Eski Minder oyunu en az ii¢ kisi ile oynanabilen fakat kalabalik bir grup ile oynanmasi tavsiye edilen bir
oyundur. Oyuncular, sayismacayla minder olacak oyuncuyu belirler. Diger oyuncular halka olur, minder olan oyuncu
ortaya ¢omelip ylziinii kapatir. Halkadaki oyuncular Eski Minder tekerlemesini sdyleyerek minderin etrafinda
donerler: Eski minder! Yiiziinii goster, Gostermezsen bir poz ver. Mutluluk mu, kizginlik m1? Havuz basinda heykellik
mi? Hangisi? Minder olan oyuncu istedigi bir pozu (giilmek, kizmak, iliziilmek, sasirmak vb.) sOyler ve halkadaki
oyuncular o pozu yaparlar. Minder, i¢lerinden en begendigini secer ve o oyuncu minder olur. Oyun bu déngii halinde

devam eder.
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FIRILDAK OYUNU

alar1 i¢in diiz bir ze

g1 atm.

Oyuncalarin firilda
dairenin disina cikarsa o oyuncu kaybetmis olur. Oyun bes set {izerinden oynamir. Ug puan alan oyuncu kazanmis olur.

min
yiizeyi de olabilir. Olusturulan zemine ayni anda firildaklar firlatilir. Ilk hangi oyuncunun firilda
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HACIYATMAZ OYUNU

HACIYATMAZ: Oyunda numarasi soylenen oyuncunun yere diismeden tutmasi
gereken nesne.

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyuncular sopanin ¢evresinde halka seklinde dizilir. Herkese bir numara verilir. Ortadaki oyuncu bir numara
sOyleyerek sopay1 birakir ve numarasi sdylenen oyuncu sopay1 yere diismeden yakalamaya caligir.
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HIMBIL OYUNU

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyuncularin halka seklinde oturmasi 6nerilir. Kapali veya agik alanda oynanmaya uygun bir oyundur. Oyunda
oyuncu sayisi kadar herhangi bir nesne belirlenir. Belirlenen nesnenin adi, oyuncu sayisi kadar kagida yazilir. Ornegin;
4 oyuncu varsa “elma, armut, muz, kivi” kelimeleri dorder kez yazilarak 16 adet kagit olusturulur. Kagitlar karigtiracak
oyuncu ile oyuna baslayacak oyuncu sayismacayla belirlenir. Hazirlanan kagitlar, yazilan goriilmeyecek sekilde
katlanir. Kagitlar1 dagitmak i¢in seg¢ilen oyuncu, tiim ké&gitlar1 bir poset icine koyup karistirir ve belirlenen alana hepsini
doker. Her oyuncu kendisi i¢in 4 kagit secer. Oyunun oynanig yonii sagdan sola dogrudur. Oyuncu, her turda sagindaki
oyuncuya bir kagit vererek devam eder. Oyunun amaci, elinde ayni nesnelerin yazili oldugu kagidi biriktirmektir. Ayni
kagitlar1 toplayip elinde farkli kagit olmayan ortaya elini vurarak “Himbil!”” der. Himbil yapan oyuncu o turu kazanir.
Ilkokul c¢ocuklariyla ¢ok rahat bir sekilde oynanabilir. Okul 6ncesi cocuklar1 ile de resimli kartlar kullanilarak

oynanabilir.
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ISTASYON OYUNU

Haydi Gelin Oynayalim

Oyunculara tren, vagon, ray, diidiik gibi isimler verilir. Kisi sayisina gore isimler ¢ogaltilabilir. Segilen bir
oyuncu konusarak diger oyuncularin dikkatini dagitmaya calisirken laf arasinda oyunculara verdigi isimlerden birini
sOyler ( ray, vagon, diidiik vb). ismi sdylenen oyuncu kafasini sallamalidir. Eger kafasini1 sallamay1 unutursa
konusmaci elindeki mendille kafasmn dokunur. Konusmaci ‘ISTASYON’ dediginde biitiin oyuncular ayn1 anda
kafasim sallamalidir. Kafasini sallamay1 unutan olursa konusmaci mendille onun kafasina dokunacaktir. Kafasina
mendil ile dokunulan kisiler kaybetmis olacaktir. Oyun bu dongii ile devam eder.
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KAFES OYUNU

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyun, kartalin tavugu ve civcivleri yemesi lizerine kurgulanmistir. Goniillii bir kartal, tavuk ve civcivler segilir.
Civcivler tavugun arkasina siralanarak tutunur. Kartal, tavugun arkasindaki en son civcivden baslayarak sirayla
yakalayip onlar1 kafesine tasimak i¢in harekete geger. Tavuk ve civcivleri kartala yakalanmamak igin bir biitlin halinde
hareket ederek korunmaya ¢aligir. Kartalin yakaladigi ve siiriiden ayrilan civcivler kafese gegerek oyundan ayrilir.

Tavuk da yakalandiktan sonra oyun tamamlanir. yeni oyuncu se¢imiyle oyun tekrar tekrar baglatilabilir.
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KALE OYUNU

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyun i¢in iki metre ¢apinda bir daire ¢izilir burasin baslangi¢ noktasidir. Oyuncular arasinda sayigmaca ile bir
ebe secilir. Ebe baslangi¢ baslangic noktasindan siiriikleyerek kozalagi kaleye getirmeye calisirken ebe disindaki diger
oyuncular ebenin kozalagi kaleye getirmesini engellemek i¢in sopalartyla kozalagin kale girmesini engellemeye calisir.

Ebe, kozalagi kaleye getirince oyun tamamlanir. Yeni ebenin se¢imiyle oyun tekrar baslanir.
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KORT OYUNU

KORT: Alantopu oynamak icin diizenlenmis belli uzunlugu ve genislig¢i olan
dikdortgen alan.

Haydi Gelin Oynayalim!

Cevizleri i¢ine alacak derin bir gukur kazilir. O gukurdan 1 metre uzakliga bir ¢izgi ¢izilir ve oyuncular arka
arkaya dizilir. 30 cevizi aralarinda esit sekilde pay ederler. Oyuncular ellerindeki cevizlerden istedikleri kadarini
cizgiden gukura dogru havadan atarlar. Cukurdan disar1 ¢ikan cevizlerini alip tekrar atmak i¢in siranin en arkasina

gegcerler. Elindeki cevizleri ilk bitiren oyuncu oyunu kazanir ve ¢ukurdaki tiim cevizleri alir.
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KOZ OYUNU

______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ 1

' KOZ: Ceviz

Haydi Gelin Oynayahm!

En az iki kisi oynanan ceviz oyununda amag, cevizleri ellerindeki cevizle atis yapip vurarak kazanmaktir. {1k

atis1 yapacak kisi sayismaca yoluyla belirlenir. Cevizler yan yana dizilir. Ik oyuncu dizilen cevizlere ilk atis1 yapar.

Vurdugu ceviz ve vurdugu cevizden itibaren oyuncunun solunda kalan tiim cevizler kendisinin olur. Oyuncu higbir

cevizi vuramayana kadar atig yapmaya devam eder. Eger atis bosa giderse atis siras1 diger oyuncuya gecer. Oyuncular

ceviz dizisindeki en sagdaki veya en soldaki cevizi vurmay1 basarirlarsa tiim cevizleri almaya hak kazanip oyunun

kazanani olurlar. Oyun bu sekilde siirer.
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KOSE KAPMACA OYUNU

e 1

KOSE: iki veya daha fazla dogrunun veya bir cokgenin kenarlarimin kesistigi !
noktadir.

Haydi Gelin Oynayalim!

Okul bahgesine dortgen, besgen, altigen ve yedigen seklinde c¢izimler yapilarak kose kapmaca oyunu
oynanabilir. Oyuncularin sayisi bu sekillere gore degisir. Kare seklinde ebe ile birlikte bes oyuncu, besgen seklinde
ebe ile birlikte alt1 oyuncu, altigen seklinde ebe ile birlikte yedi oyuncu, yedigen seklinde ise ebe ile birlikte sekiz
oyuncu bu oyunu oynarlar. Bu sekilde oynanabilecegi gibi en az li¢ oyuncuyla da oynanabilir. Kése kapmaca oyunu
bahgeye cizilen oyun alaninda oynanabilecegi gibi bah¢ede bulunan uygun kdselerde de oynanabilir. Oyunculardan
biri ebe segilir. Oyuncular, tekerlemeler ile birlikte aralarinda sayisma yaparak ebeyi segebilir. Oyuncular arasinda ebe
secildikten sonra, segilen ebe oyun alaninin ortasina gegerken diger oyuncular da kdselere yerlesir. Koselere yerlesen
oyuncular ebeye yakalanmadan siirekli olarak kendi aralarinda yer degistirmeye baslar. Bu yer degistirme sirasinda
ebeye yakalanan oyuncu kosesini kaybeder ve bu kez kendisi ebe olur. Oyun diger oyuncular da ebe olana kadar devam
eder. Oyuncular siirekli olarak yer degistirmek durumundadir, oyuncular bulunduklar1 kdésede siirekli olarak
beklememelidir. Ayrica oyuncular, yer degistiriyormus gibi yaparak ya da kendi aralarinda jest ve mimiklerle anlasarak
ebeyi sasirtmaya caligabilir. Kose kapmaca oyununu zorlastirmak isteyen oyuncular, yer degistirirken tek veya cift

ayak tistliinde sekerek de oyunu oynayabilir.
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KULENI KORU OYUNU

HUNI: Her tiirlii spor aktiviteleri, futbol, voleybol, basketbol, hentbol vb.
antrenmanlarinda ziplama engeli olusturabilecek aktivitelerde kullamilan spor
ekipmanlaridir. Spor aktivitelerinde ve antrenmanlarda slalom, parkur ve ziplama
gibi etkinliklerin yapilmasina yardimci olur.

Haydi Gelin Oynayalim!

Genis bir oyun alaninda oyuna baglamadan 6nce oyuncular arasindan sayismaca ile bir ebe ve bir hakem segilir.
Oyun alaninin merkezine hunilerden bir kule yapilir ve oyuncular bu kulenin ¢evresinde daire olusturur. Ebenin amaci
oyunun ortasinda kurulmus bu kuleyi korumaktir. Bu sirada hakem, her ebe i¢in kaginci atista kulenin yikildigini takip
eder. Diger oyuncular ise ellerindeki topla sirayla kuleyi yikmaya calisir. Kuleyi yikan oyuncu yeni ebe olur ve kuleyi

diizelterek korumaya gecer. Atis sayis1 bakimindan kuleyi en uzun siire koruyan oyuncu oyunu kazanir.
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LABIRENT OYUNU
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Oyun alanina labirent sekli ¢izilir. Oyuncular labirentin giris noktasinda bekler ve ayni anda labirente giris

noktaya dogru oynanabilecegi gibi ortada bulunan hedef noktadan disariya dogru da oynanabilir. Oyun tek giristen
stire tutularak da oynanabilir. Oyuncular labirentte ayakla tas siiriikleyerek veya degnekle tas siiriiyerek oyunu

yapar. Labirentin ortasindaki hedef noktaya ilk ulagsan oyuncu oyunu kazanir. Oyun, labirentin disindan ortadaki hedef

zorlastirabilir.




LABIRENT OYUNUNU
HATIRLIYOR MUSUN?

70




LIiDER OYUNU

LIiDER: Komut vererek takim arkadaslarim yonlendiren oyuncu.

(Oyunumuzun lideri: kabak¢i amca)

Haydi Gelin Oynayalim!

Iki gruba ayrilan oyuncular karsilikli dizilerek oturur. Her gruptan bir lider segilir. Her grubun lideri diger
grubun duymayacag: sekilde takim arkadaslarinin kulagina birer sebze veya meyve ismi verir. Isimlendirme agsamasi
bitince tekerleme ile devam edilir. Kabak¢1 amca kabaklarin var mi1? Var Gelip alayim mi? Gel. Nasil geleyim? Kars1
takimin lideri nasil gelmesini istedigini sdyler (ziplayarak, kosarak vb..) Kars1 tarafin lideri gruptan birinin gozlerini
kapatir. Isimlendirdigi arkadaslarindan birini cagirir. Kendi grubundan birine seslenir: “Brokoli gel!” gibi. Brokoli olan
oyuncu gelip gézleri kapali oyuncunun burnuna dokunur ve yerine déner. Gozleri kapali olan oyuncunun goézleri agilir
ve kimin brokoli oldugunu bulmaya ¢alisir. Bulursa brokoli olan oyuncu karsi takima geger ve oyun kendi takimiyla
yeniden baslar. Bulamazsa kendisi kars1 takima gecer ve oyun ayni takim ile devam eder. Boylelikle karsilikli alip

vermeler sonucunda hangi tarafta lider tek basina kalmigsa o taraf oyunu kaybeder.
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MERGEN OYUNU

Haydi Gelin Oynayahm!

Oyunculardan biri hakem olarak se¢ilir veya 6gretmen hakem olabilir. Oyuncular iki takima ayrilir. Takimlar
kars1 karsiya gelecek sekilde dizilir. Hakem, 6’ya kadar sayar. Bu siirede takimlar toplanip “tavsan, duvar, avci”
figiirlerinden birine karar verir. Hakem, 3’¢ kadar sayar ve takimlar belirledikleri figiirii yapar. Oyun kurallarina gore
avcl tavsani, tavsan duvari, duvar da avery: yener. iki takim da aym figiirii yaparsa berabere kalir ve birer puan alr.
Duvar figiirii, iki elin avug i¢i de karsiya bakacak sekilde yapilir. Aver figiirli, isaret ve basparmaklar birlestirilip
gozlerde tutularak diirbiin seklinde yapilir. Tavsan figlirii ise iki elin isaret parmaklar1 basin {istiine gelecek sekilde

yapilir. Oyun sonunda hakem alinan puanlara gore kazanan takimi agiklar.
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MEYVE SEPETI OYUNU

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyuncularla birlikte bir daire olusturulur. Sayisarak bir ebe belirlenir ve ebe dairenin ortasina geger. Ogretmen,
daireyi olusturan her oyuncunun kulagina 4 farkli meyveden birinin ismini sdyler (elma, amut, muz, kivi vb.). Dairenin
ortasindaki ebe, oyuncularin kulaklaria sdylenen 4 meyveden birinin adin1 sdyler. Dairenin i¢indeki ebe kendi meyve
sepetinde olmasini istedigi meyveyi sdyler. SOylenen meyveler kendi aralarinda yer degistirir. Ebenin sdyledigi meyve
ile eslesen oyuncular birbirleriyle yer degistirirler. Ornegin ebe “Elma!” dediginde, sadece kulagma “Elma!” denilen
oyuncular birbirleriyle yer degistirir. Ebe bu sirada yer kapmaya calisir. Ebe bos bir yer kaptiginda disarida kalan

oyuncu yeni ebe olur. Eger ebe “Meyve sepeti!” derse, biitiin oyuncular yer degistirir. Oyun bu sekilde devam eder.
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SEKSEK OYUNU

Sek sek oyunu, bireysel veya grup olarak oynanabilir. Oyuna baglayacak oyuncu yazi tura ile belirlenir. Kurayi
diger alanlara da sigrar. 4-5 ve 7-8 numarali alanlara iki ayagiyla basar. Oyuncu, tekrar sekerek geriye donerken tasini
alip bir sonraki boliime gecer. Biitiin bosluklara sirasiyla tasi atarak oyunu bitirir. Enek tagi ¢izgiye geldiginde veya

kazanan oyuncu, 1 numarali alan i¢ine enek tagini attiktan sonra; 2 numarali alana sigrar. Sonra numara sirasina gore
oyuncu ¢izgiye bastiginda oynama sirasi diger oyuncuya geger. Oyun, bu sekilde 2, 3, 4 numarali alanlara da enek tagi

atilarak devam eder.
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SICRATAN TOP OYUNU

isim.

Haydi Gelin Oynayalim!

Sigratan top oyunu en az 4 kisi ile oynanir. Bu oyunda ipin ucuna bagli bir top vardir, bu topu savuracak kisiyi
secmek icin oyuncular aralarinda tekerleme soyleyerek ebe secerler. Ebe oyuncularin ayakaltlarina dogru
sigratan topu sallayarak oyunculardan birini ebelemeye calisir. Ebe haricindeki diger oyuncular sigratan top ayaklarinin
altina dogru geldiginde topa temas etmeden sigrayarak yakalanmamaya ¢alisirlar. Topa temas eden oyuncu oyun dis1

kalir.

79




SICRATAN TOP
OYUNUNU HATIRLIYOR
MUSUN?

80




TERLIK OYUNU

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyuncular ilk olarak aralarindan bir aver secerler. Avcl secildikten sonra oyuncularin hepsi ellerindeki bir
terligi avciya verirler. Avci bu terlikleri kendi 6niindeki alana toplar. Aver haricindeki oyuncular yerden yiiksek bir yere
cikarlar. Daha sonra avciya yakalanmadan inmeye ve ortada bulunan terlik toplulugundan kendi terliklerinin eslerini
almaya ¢alisirlar. Avel bir yandan oyunculart indirmemeye bir yandan da oniindeki terlik toplulugunu korumaya caligir.
Oyuncular ise yiiksek bir yerden diger yiiksek yere ¢ikarak avcimin dikkatini dagitmaya ve ortadaki terlik
toplulugundan terliklerini almaya calisirlar. Avci oyunculardan birini yerdeyken yakalarsa terliginin diger tekini de alir.
Iki terligi de alinan oyuncu, yeni aver olur. Bunun iizerine ilk avel da kendi terliginin bir tekini yeni avciya verir ve o

da yiiksege ¢ikarak oyuna devam edilir.
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TUNEL TOPU OYUNU

TUNEL: Oyuncularin bacaklarim acarak olusturduklar: topun gececegi yola
verilen isim.

Haydi Gelin Oynayalim!

Bu oyunda grup miktar1 kadar top olur. Oyuncular birbirleri arkasinda dizilerek iki veya {i¢ ¢esit gruba
ayrilirlar. En 6ndekilerin ileri gegmemeleri i¢in bir ¢izgi ¢ekilir. Gruplarin arasi tiger adim araliklidir. En 6nde duran
oyuncular ellerinde birer top ile beklerler. Oyunu baslatan kisi ile biitiin cocuklar bacaklarini agarak 6ndeki oyuncunun
bacak arasindan géndermis oldugu topunu egilmis bir sekilde elleri ile arkaya dogru atarlar. Top en arkadaki oyuncuya
geldigi zaman arkadaki oyuncu topu alip kosarak birinci oyunun oniine gelir ve (¢izgiyi gegmemek i¢in bir adim geri
giderler) aym sekilde bacaklarini acarak topu yine arkaya yuvarlar. Bu esnada topu bacak arasmdan kagirmislarsa
kagiran kisi topu gidip alir ve oyun o oyuncudan devam eder. Boylelikle biitiin oyuncular birer defa topla kosarak eski

yerine gelinceye kadar oyuna devam edilir. Hangi grup 6nce bitirmis ise oyunu o grup kazanir.
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UCAK OYUNU

UCAK: Oyuncularin ebeye yakalanmadan once yeni ebe olmamasi icin soylemesi
gereken kelime.

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyuncular ilk olarak aralarindan bir ebe segerler. Ebe se¢ildikten sonra oyuncular ebeden kagmaya basglar
¢linkii ebenin degdigi oyuncu yeni ebe secilir. Ebe olmamak i¢in oyuncunun ebenin degecegi anda kollarini eve
bacaklarini iki yana acgarak ugak hareketi yapilarak ucak diye bagirmasi gerekir. Ugak olmadan yakalanan ebe olur.
Ugak olan oyuncunun bacaklarinin arasindan ebeden kagan diger bir oyuncu gecerse ucak olan oyuncu yeniden hareket

edip kagmaya bagslayabilir.
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VEZIRGANBASI OYUNU

KERVAN: Oyunda el ele tutusan iki oyuncu disinda kalan ve sirayla kapidan
gecmesi gereken oyuncular.

Haydi Gelin Oynayalim!

Once sayisma yapilir, iki ¢ocuk segilir, bunlar “Vezirgan” olurlar. Vezirganlar, arkadaslarina duyurmadan
kendilerine birer ad takarlar. (Aslan-kaplan,elma-armut vb.).Bezirganlar, karsilikli gecerler, el ele tutusurlar; ellerini
yukari kaldirarak “kapr” yaparlar.Oteki ¢ocuklar tek sira biciminde dizilirler; bunlar “kervan” olurlar. Kervancilar, “a¢
kapiy1 vezirganbas1” sarkisini s0yleyerek “kapi1”’dan gegmeye baslarlar. Sarkinin son dizesi, “arkamdaki yadigar olsun,
yadigar olsun” sdylendikten sonra, hangi ¢ocuk “kap1” i¢inde kalmissa o ¢ocuk bezirganlar tarafindan (kollar arasinda

tutularak) tutsak alinir.
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YAG SATARIM BAL SATARIM OYUNU

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyuncular ilk olarak aralarindan bir ebe segerler. Ebe segildikten sonra oyuncular ¢gember seklinde herkes
birbirinin yliziine bakacak sekilde otururlar. Ebe olan oyuncunun elinde bir mendil vardir ve bu ¢gemberin etrafinda
kosarak donmeye baslar. Cocuklar *’ Yag satarim bal satarim ustam yok ki ben satarim ustamin kiirkii saridir satsam
on bes liradir zambak zumbak don arkana iyi bak ** diye ebeye eslik ederler. Sarkinin bu kisminda ebe elindeki mendili
oturan bir ¢ocugun arkasina birakir ve ondan kagmaya baslar. Cemberdeki diger ¢ocuklar bu kovalama sirasinda °
tavsan kag tazi tut ° diye kacan kovalayan kisilere sarki ile eslik ederler. Cemberi en az bir kere tamamlayip mendili
arkasina biraktig1 arkadasinin bos kalan yerine oturabilirse elinde mendil kalan yeni ¢ocuk ebe olur ve oyun devam

eder.
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YUZUK SAKLAMA OYUNU

Haydi Gelin Oynayalim!

Yere ii¢ veya daha fazla yastik konur. Oyunculardan biri yiiziigii avucuna alarak yastiklarin altina
sirastyla koyar gibi yapar. Yiiziigii yastiklardan birinin altina, ebe gérmeden saklar. Daha sonra ebeden

yliziiglin hangi yastigin altinda oldugunu bulmasi istenir.
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ZIMBA OYUNU

ZIMBA: Ebenin oyunun basladigin diger oyunculara duyurmak icin soyledigi
kelime.

Haydi Gelin Oynayalim!

Oyuna baglamadan 6nce yere yaklasik 1-2 metre ¢apinda bir daire ¢izilir. Oyuncular kendi aralarinda bir ebe
seger ve ebe ¢izilen dairenin igine girer. Oyunu baslatmak i¢in ebe dairenin igindeyken “Zimba!” diye bagirir. Daha
sonra daireden tek ayagi listiinde sekerek ¢ikar ve dairenin disindaki oyuncular1 ebelemeye calisir. Ebelenen oyuncu
yeni ebe olarak dairenin igerisine girer ve oyun basa doner. Eger ebe, dairenin disindayken havadaki ayagi yere degerse

bu sefer dairenin igine girerek yeniden ebe olur.
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