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Bee bot nedir? Ne amacla kullanilir?

Bee-bot, okul dncesi cocuklar icin tasarlanmis bir
egitim robotudur. Cocuklarin temel programlama
ve mantik becerilerini gelistirmelerine yardimci
olmak amaciyla kullanilir. Bee-bot, yon tuslanyla
hareket eder ve cocuklar, robotu belirli bir hedefe
yonlendirecek sekilde programlama yaparlar. Bu
sayede cocuklar, problem ¢6zme, planlama ve
mantiksal disiinme becerilerini gelistirirler.




My robot nedir? Ne amacla kullanilir?

MyRobot, cocuklar ve gencler icin gelistirilmis bir egitim

robotudur. Kodlama, robotik ve STEM (Bilim, Teknoloji,

Mihendislik, Matematik) becerilerini dgretmeye yénelik

tasarlanmistir. MyRobot, kullanicilarin robotu
programlayarak, cesitli gorevleri yerine getirmesini
sagladiklar interaktif bir 6grenme deneyimi sunar.
Egitimde, problem ¢6zme ve yaratici disiinme yeteneklerini
gelistirmek icin kullanilir.



Oyun temelli kodlama nedir? Ne amacla
kullanilir?

Oyun temelli blok kodlama, ¢ocuklarin veya yeni baslayanlarin
programlama 6grenmesini kolaylastiran bir yontemdir. Bu yéntemde,
kodlama komutlari renkli bloklar seklinde gorsel olarak sunulur ve kullanici
bu bloklar siiriikleyip birakarak kod yazar. Amag, cocuklarin mantiksal
diisiinme, problem ¢ézme ve temel programlama becerilerini eglenceli bir
sekilde gelistirmeleridir.Bu projemizde muzik aletlerini kodlayarak dijital
ortamda tanidik.



Robotik el nedir? Ne amacla kullanilir?

STEM robotik el, 6grencilerin bilim, teknoloji, miithendislik ve
matematik (STEM) alanlarinda 6grenmelerini saglamak
amaciyla tasarlanmis, insan elinin hareketlerini taklit edebilen
veya belirli gorevleri yerine getirebilen robotik bir cihazdir. Bu
projeler, cocuklara robot teknolojisi ve miuihendislik becerilerini
ogretir, problem ¢cézme yeteneklerini gelistirir.



Vin¢ nedir? Ne amacla kullanilir?

STEM ving, genellikle STEM (Bilim, Teknoloji, Mluihendislik,
Matematik) egitimi kapsaminda kullanilan, kiiciik boyutlu bir
model vingtir. Bu tiir vingler, 6grencilere muhendislik ve
mekanik prensipleri ogretmek icin tasarlanmistir.Projemizde
anne atdlyesinde tasarladigimiz vin¢ kodlanarak daha

mekanik bir hale getirilmistir.



Hidrolik asansor nedir? Ne amacla
kullanilir?

Hidrolik asansodr Stem projesi, hidrolik sistemler kullanarak
asansorlerin tasarimi ve gelistirilmesi Uzerine yapilan bir
miihendislik projesidir. Bu projeler, 6grencilere veya
miihendislik ekiplerine hidrolik asansorlerin verimli calismasi
icin gerekli miihendislik ve tasarim becerilerini kazandirmayi
amaclar.Projemizde anne atdlyesinde tasarladigimiz hidrolik
asansore ardunio ile ledler eklenerek farkhlastirildi.



3d hologram nedir? Ne amacla kullanilir?

Hologram, bir i1sik deseni yardimiyla ii¢ boyutlu goriintiilerin
olusturulmasini saglayan bir teknolojidir. Holografi
yontemiyle kaydedilen bu gorintuler, 3D etkisi yaratir ve
izleyiciye derinlik ve hareket hissi verir. Hologramlar
genellikle egitim, eglence ve sanat gibi alanlarda kullanilir.



3d kalem nedir? Ne amacla kullanilir?

3D kalem, plastik filament kullanarak t¢ boyutlu nesneler
olusturmayi saglayan bir aractir. Isitilmis uc¢ araciligiyla plastik,
sivi hale gelir ve yazici benzeri bir sekilde havada sekil alarak
katman katman bir nesne ortaya cikar. Genellikle modelleme,
sanat, prototip yapimi ve hobi amach kullanilir.
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Suda Acan Cicekler Deneyi
Cicekler hazirlanir ve ice dogru katlanir. Su dolu diiz ve
derin olmayan bir kabin icine cicekler birakilir. Neler oldugu
go6zlemlenir.
e Suya koyulan kagitlar suda hacim olarak bliytdiigi icin
ciceklerin yapraklari, kagit islandikca yavas yavas acilir.



Dans Eden Misirlar Deneyi
Kavanozun igine yarisina kadar ilik su koyulur ve lizerine
sirke ilave edilir. Sirkeli su karisimina yavas yavas karbonat
da eklenir. Ardindan kavanoza misirlar eklenerek asagi
yukari hareketleri gézlemlenir.



Batmayan Yumurta Deneyi
Birinci su dolu bardagimiza yumurtamizi atiyoruz ve
yumurtanin suyun dibine ¢okiisuinii izliyoruz. Ikinci
bardagimizdaki suyun icerisine 3 tath kasigi tuz koyuyoruz
ve karistiyoruz. Yumurtamizi tuzlu su olan bardagimiza
atiyoruz ve yumurtanin suyun yuzeyine cikisini
gozlemliyoruz.
 Yumurtanin yogunlugu suyun yogunlugundan fazladir.
Tuzlu suyun yogunlugu ise yumurtadan fazladir.



Acik Hava Basinci Deneyi
Mum yakilir ve tabaga sabitlenir. Kaba bir miktar su koyulur
ve hareketi belli olsun diye parmak boyasi veya gida boyasi
eklenir. Kavanozun icine bir miktar kolonya sikilir ve yanan
mumun uzerine kavanoz kapatilir. Sonuclar go6zlemlenir.



Suda Batmayan Mandalina Deneyi
Cocuklara suyun kaldirma kuvveti mandalina deneyi ile
zevkli bir sekilde anlatilir. Ici hava dolu bir maddenin her
zaman su yuzeyinde kalacagi ifade edilir.

Bu sebeple kabugun icindeki hava sayesinde mandalinanin
bardagin list kisminda kaldigini, kabuksuz mandalinanin ise
havasinin gittigi icin dip kisminda kaldigini gézlemleme
firsati bulunur.
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Su Akitmayan Poset Deneyi
Posetin yarisini su ile dolduruyoruz. Su dolu olan
yerlerinden kalemleri batirarak posetten geciriyoruz.
Ici su dolu posete kalemleri gecirdigimizde polietilen
kalemlerin etrafinda siklasir ve su sizmasini engeller.
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Akcigerler Nasil Calisir?

Balonlar pipetlere gecirilerek bantlanir. Cocuklardan
pipetleri liflemeleri istenir ve balonlarin sismesi gézlemlenir.
Balonlarin sag ve sol akcigerlerimizi temsil ettigi soylenir.
Deney sayesinde cocuklar solunum organlarinin nasil
calistigini gorerek, yaparak ve yasayarak ogrenirler.



Yanardag Deneyi
Siseye yarisi kadar karbonat koyulur ve sisenin etrafina

agzi acik kalacak sekilde kum yerlestirilir. Boylece yanardag
gorunumu elde edilir. Sirke 6lcme kabina bosaltilarak birkac

damla gida boyasi eklenir. Olusan karisim yanardag

maketinin agzi acik birakilan kisimdan iceri dokulur.
-Karbonat ve sirke birlestiginde bir tepkime olusur. Kirmizi
renklendirici bu tepkimenin lavmis gibi gériinmesini saglar.



Oobleck Deneyi
Oobleck; misir nisastasi ve su ile hazirlanan, uizerine kuvvet
uygulandiginda sertlesen, kuvvet ortadan kalktiginda
sivilasan bir karisimdir.



Bonibon Deneyi
Tabagin etrafina bonibonlar siralanir.Siralama yapildiktan
sonra tabagin ortasina su koyulur ve biraz beklenir. Yavas
yavas bonibonlarin renklerinin aktigi gdozlemlenir.



Balon Sisirme Deneyi
Siseye 2-3 cm kadar sirke koyulur. Balonun icerisine bir cay
kasigi karbonat koyulur. Balonun agzi sisenin agzina
gecirilir. Balonun gaz ile dolarak sistigi gozlenir.
e Asitli madde olan sirkenin karbonati eritirken oksijen
miktari artar. Bu yluzden yukari dogru basing yapar.



Gece Gunduz Deneyi
Deney icin daha 6nceden hazirlanan diizenek cocuklara
goOsterilir. Kutunun tizerine ortu serilir. Uzayin normalde
boyle karanlik oldugu sdylenir. Glinesin lizerinden acilmis
olan delikten el feneri dilnya maketine dogru tutulur.
Cocuklarin gézlemlemelerine firsat verilir. Glinesin ayni bu
fener gibi diinyamizi aydinlattigi ve 1sittigi soylenir.
Diinyanin glines 1sigini géren kisminin giindiiz, arkada kalan
kisminin ise gece oldugu soéylenir.



Yagmurun Olusumu Deneyi
Kabimizin yarisindan biraz fazlasini su ile doldurup uzerini
tamamen tras kopuigu ile kapliyoruz. Tras koplikleri
bulutlari, alt taraftaki sulu alanda gokyuzinu temsil ediyor.
Ardindan birka¢c damla gida boyamizi bulutlarimizin
Uzerinden damlatiyoruz ve yavas yavas yagacak yagmurlari
beklemeye basliyoruz.
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Karabiber (Mikrop) Deneyi

Mikroplardan s6z edilerek onlardan nasil korunmamiz
gerektigi anlatilir. Daha sonra bir kaba su koyulur. Suyun

icerisine biraz karabiber koyulur ve bunlarin mikroplari
temsil ettigi belirtilir. Kulak gubugu sivi sabuna batirilir ve
ardindan karabiberli suyun icine koyulur. Suyun icindeki

karabiberler sabundan kactigi gozlemlenir. Bdoylece sabunun
mikroplan oldiirdiigi anlasiimis olur.



“Engelsiz STEM Okulu projesi.her bireyin potansiyelini

kesfettigi, esit firsatlarla bilim, teknoloji ve miithendislik

diinyasinda ilerledigi bir yerdir."




